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Active 3D Glasses

Complies with IDA
Standards
DB00353

TRA

REGISTERED No.
ER0093630/12
DEALER No. DA0093616/12

TA-2012/765

ICIASA
APPROVED
Disposal of Old
Electrical & Electronic
Equipment (Applicable
in Republic of India)
India only

This symbol indicates that this product shall
not be treated as household waste and may
not be dropped in garbage bins. Product
owners are advised to deposit their product at
the nearest collection point for the recycling
of electrical and electronic equipment.Your
co-operation shall facilitate proper disposal &
help prevent potential negative consequences
/ hazards to the environment and human
health, which could otherwise be caused by
inappropriate waste disposal including
improper handling, accidental breakage,
damage and / or improper recycling of
e-waste. The recycling of materials will help to
conserve natural resources. For more detailed
information about recycling of this product,
please contact your local civic office, your
household waste disposal service provider or

the store where you made the purchase. You
may contact our company'’s toll free number
in India for assistance.

Disposal of the Active 3D Glasses
Disposal of Old Electrical
& Electronic Equipment
(Applicable in the
European Union and other
European countries with
separate collection
systems)

This symbol on the product or on its
packaging indicates that this product shall
not be treated as household waste. Instead it
shall be handed over to the applicable
collection point for the recycling of electrical
and electronic equipment. By ensuring this
product is disposed of correctly, you will help
prevent potential negative consequences for
the environment and human health, which
could otherwise be caused by inappropriate
waste handling of this product. The recycling
of materials will help to conserve natural
resources. For more detailed information
about recycling of this product, please contact
your local Civic Office, your household waste
disposal service or the shop where you
purchased the product.



Disposal of Waste Batteries
Disposal of waste batteries
(applicable in the
European Union and other
European countries with
separate collection
systems)
This symbol on the battery or on the
packaging indicates that the battery provided
with this product shall not be treated as
household waste.
On certain batteries this symbol might be
used in combination with a chemical symbol.
The chemical symbols for mercury (Hg) or
lead (Pb) are added if the battery contains
more than 0.0005% mercury or 0.004% lead.
By ensuring these batteries are disposed of
correctly, you will help prevent potentially
negative consequences for the environment
and human health which could otherwise be
caused by inappropriate waste handling of
the battery. The recycling of the materials will
help to conserve natural resources.
In case of products that for safety,
performance or data integrity reasons require
a permanent connection with an incorporated
battery, this battery should be replaced by
qualified service staff only. To ensure that the
battery will be treated properly, hand over the
product at end-of-life to the applicable
collection point for the recycling of electrical
and electronic equipment.
For all other batteries, please view the section
on how to remove the battery from the
product safely. Hand the battery over to the
applicable collection point for the recycling of
waste batteries.
For more detailed information about recycling
of this product or battery, please contact your
local Civic Office, your household waste
disposal service or the shop where you
purchased the product.

Caution

Please read these safety instructions to ensure
your personal safety and prevent property
damage.

Danger of explosion if battery is incorrectly
replaced.

Observe the correct polarity when inserting
the battery.

Use only CR2025 type battery.

Warning

® Do not put the Active 3D Glasses in a fire.

® Do not disassemble the Active 3D Glasses.

® Do not use, charge, store, or leave the
Active 3D Glasses near afire, or in places
with a high temperature, e.g., in direct
sunlight, or in sun-heated cars.

® Do not allow water or foreign material to
enter the Active 3D Glasses.

® Batteries must not be exposed to excessive
heat such as sunshine, fire or the like.

Precautions for use
® The Active 3D Glasses are operated by
receiving RF signals from the TV.
® Mis-operation may occur if:
— The Active 3D Glasses do not face the TV
— If there are objects blocking the path
between the Active 3D Glasses and
theTV
— If there are other 2.4GHz RF
communication devices such as an
Internet AP or microwave oven, etc.
nearby, this may affect their performance.
® Watch the TV using the Active 3D Glasses,
facing squarely towards the TV.
® 3D effect is inadequate and screen colour
will shift when lying down or tilting your
head.
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Safety Precautions

® You should only use this product for
watching 3D video images on a compatible
Sony television.
Some people may experience discomfort
(such as eye strain, fatigue, or nausea) when
using this product. Sony recommends
that all viewers take regular breaks while
watching 3D video images or playing
stereoscopic 3D games. The length and
frequency of necessary breaks will vary
from person to person. You must decide
what works best. If you experience any
discomfort, you should stop using this
product and watching the 3D video images
until the discomfort ends; consult a doctor
if you believe necessary. You should also
review (i) the instruction manual of your
television, as well as any other device or
media used with your television and
(ii) Sony website for the latest information.
The vision of young children (especially
those under six years old) is still under
development. Consult your doctor (such
as a pediatrician or eye doctor) before
allowing young children to watch 3D video
images or play stereoscopic 3D games.
Adults should supervise young children to
ensure they follow the recommendations
listed above.
® Do not drop or modify the Active 3D
Glasses.
® |f the Active 3D Glasses are broken, keep
broken pieces away from your mouth or
eyes.
® Be careful not to pinch your fingers in the
hinges when bending the temple arms.
® Keep this product out of reach of children,
so that they are not mistakenly swallowed.
® Watch the TV from a distance of more than
three times the TV's screen height.
® Be careful not to harm the eyes with the
glasses’temple when wearing the Active
3D Glasses.
® Flickering or flashing under some
fluorescent or LED lighting, etc.

— When you use the Active 3D Glasses
and watch or play 3D video images
or SimulView™ contents under some
fluorescent or LED lighting, etc., flickering
or flashing lights may be observed. This
flickering or flashing may trigger epileptic
seizures or blackouts (photosensitivity)
in a very small percentage of individuals.
If you observe such flickering or flashing,
IMMEDIATELY take off the Active 3D
Glasses and stop watching or playing
the 3D video images or SimulView™
contents. This flickering or flashing
may trigger previously undetected
epileptic symptoms or seizures in
persons who have no history of prior
seizures or epilepsy. If you have an
epileptic condition or have had seizures
of any kind, consult your doctor before
watching or playing the 3D video images
or SimulView™ contents.
If you experience any of the following
health symptoms while using the Active
3D Glasses, IMMEDIATELY take off the
Active 3D Glasses and stop watching
or playing the 3D video images or
SimulView™ contents and consult your
doctor before resuming: dizziness, altered
vision, eye or muscle twitches, loss of
awareness, disorientation, seizures, or any
involuntary movement or convulsion.
® Dispose of batteries in an environmentally
friendly way. Certain regions may regulate
the disposal of batteries. Please consult
your local authority.

Maintenance of your
Glasses

® Wipe the Glasses gently with a soft cloth.

® Stubborn stains may be removed with a
cloth slightly moistened with a solution of
mild soap and warm water.

If using a chemically pretreated cloth, be
sure to follow the instructions provided on
the package.

Never use strong solvents such as a thinner,
alcohol or benzine for cleaning.



Overview

Active 3D Glasses needs registration to TV.
When using Active 3D Glasses with another TV, re-registration is necessary.

TV and Active 3D Glasses
communication range

The preferred viewing position needs to be
kept within the proper range. See the
following chart.

The recommended minimum viewing
distance is 3 times the screen height.

The working distance depends on obstacles
(person, metal, walls, etc.) or
electromagnetic waves.
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Steps
T Remove the battery’s insulating ’j

sheet before using the product
for the first time.

2 When using Active 3D Glasses for
the first time, hold the glasses
within a 50 cm range of the TV
and turn on the TV and hold the
(") (Power) button/indicator for
2 seconds. The Active 3D Glasses
turn on and registration starts
(The () (Power) button/indicator ® (Power)
blinks green and yellow). When button / indicator
registration is finished, a message
appears in the bottom right of
the screen for 5 seconds, and the
indicator will light up green for
3 seconds. This process is only
required one time.

If registration fails, the Active 3D
Glasses will turn off automatically.
In this case, repeat the above.

Insulating
1 sheet

i

To turn on and off
To turn on : Press once the power button.
To turn off : Hold the power button down for 2 seconds.

To use the SimulView™ mode

SimulView™ allows two players to view independent screen images in full screen

while playing the same game on a shared screen. The image is displayed in 2D. To

use this feature, the game software and the TV must support SimulView™.

When using this mode, the Active 3D Glasses automatically change to SimulView™

mode. Every press the button of the Active 3D Glasses can switch between the

players as follows.

® Mode: SimulView™ mode (Player 1) «— SimulView™ mode (Player 2)

* Indicator: Green LED blinks every 2 seconds with SimulView™ mode (Player 1) «—
Yellow LED blinks 2 times every 2 seconds with SimulView™ mode (Player 2)



To replace the battery

If the LED indicates low battery power
(indicator blinks green (yellow when
SimulView™ mode) 3 times every

2 seconds), replace the battery. Use a
CR2025 battery only. Press the unlock
button with the tip of a pen, etc, and take
out the battery case, then replace the
battery with a new one. After that, be sure
to lock the battery case again.

Tips

* If you wear glasses, remove the nose pad
of the Active 3D Glasses by pulling it
down, then wear them over your glasses.

Notes

® Power off the Active 3D Glasses, when
re-register the glasses.

® The glasses turn off if you hold the power
button down for 2 seconds, or if no signal
from the TV is detected for more than
1 minute.

3D effect or SimulView™ effect may be less
pronounced if ambient temperature is
low.

Additional Information

Unlock button

¥

CR2025
(-) side

Troubleshooting

In the event of a problem, refer to i-Manual on your TV.

Refer to Sony website for the latest information.

For Asia http://www.sony-asia.com/support
For Taiwan http://www.sony.com.tw/service
For Latin America http://esupport.sony.com/LA/

For Brazil http://esupport.sony.com/BR/
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Specifications
Battery type
CR2025 Lithium Manganese Dioxide Battery

Operating time (Approx.)
100 hours

Dimensions (Approx.) (w x h x d)
147 x 46 x 170 mm

Weight including battery
369

Design and specifications are subject to change without notice.

Trademark Information
® "SimulView" is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.






Lunettes 3D actives

Elimination des Lunettes 3D Actives
Traitement des appareils
électriques et
électroniques en fin de vie
(Applicable dans les pays
de I’'Union Européenne et
aux autres pays européens
disposant de systéemes de
collecte sélective)

Ce symbole, apposé sur le
produit ou sur son emballage, indique que ce
produit ne doit pas étre traité avec les déchets
ménagers. Il doit étre remis a un point de
collecte approprié pour le recyclage des
équipements électriques et électroniques. En
s'assurant que ce produit est bien mis au
rebut de maniére appropriée, vous aiderez a
prévenir les conséquences négatives
potentielles pour I'environnement et la santé
humaine. Le recyclage des matériaux aidera a
préserver les ressources naturelles. Pour des
informations détaillées sur le recyclage de ce
produit, veuillez contacter le service municipal
local, le service chargé du traitement des
déchets ménagers ou le magasin o vous avez
acheté le produit.

Elimination des piles usagées
Elimination des piles et
accumulateurs usagés
(Applicable dans les pays
de I’'Union Européenne et
aux autres pays européens
disposant de systémes de
collecte sélective)

Ce symbole, apposé sur les piles et
accumulateurs ou sur les emballages, indique
que les piles et accumulateurs fournis avec ce
produit ne doivent pas étre traités comme de
simples déchets ménagers.

Sur certains types de piles, ce symbole apparait

parfois combiné avec un symbole chimique. Les

symboles pour le mercure (Hg) ou le plomb (Pb)
sont rajoutés lorsque ces piles contiennent plus
de 0,0005% de mercure ou 0,004% de plomb. En
vous assurant que ces piles et accumulateurs
sont mis au rebut de fagon appropriée, vous
participez activement a la prévention des
conséquences négatives que leur mauvais
traitement pourrait provoquer sur

I'environnement et sur la santé humaine. Le

recyclage des matériaux contribue par ailleurs a

la préservation des ressources naturelles.

Pour les produits qui pour des raisons de

sécurité, de performance ou d'intégrité de

données nécessitent une connexion

permanente a une pile ou a un accumulateur, il

conviendra de vous rapprocher d'un service

technique qualifié pour effectuer son
remplacement. En rapportant votre appareil
électrique en fin de vie & un point de collecte
approprié vous vous assurez que la pile ou

I'accumulateur incorporée sera traitée

correctement.

Pour tous les autres cas de figure et afin

d’enlever les piles ou accumulateurs en toute

sécurité de votre appareil, reportez-vous au
manuel d'utilisation. Rapportez les piles ou
accumulateurs usagés au point de collecte

approprié pour le recyclage.

Pour toute information complémentaire au sujet

du recyclage de ce produit ou des piles et

accumulateurs, vous pouvez contacter votre
municipalité, votre déchetterie locale ou le point
de vente ou vous avez acheté ce produit.



Attention

Veuillez lire ces instructions de sécurité afin de
garantir votre sécurité personnelle et éviter
tout endommagement matériel.

Danger d’explosion si la pile n'est pas
correctement installée.

Respectez les polarités lors de l'insertion de la
pile.

Utilisez uniquement une pile de type CR2025.

Avertissement

® Ne jetez pas les lunettes 3D Active au feu.
® Ne démontez pas les lunettes 3D Active.
® N'utilisez pas, ne chargez pas, ne rangez
pas ou ne laissez pas les lunettes 3D Active
prés du feu ou dans des endroits ou la
température est élevée, par exemple sous
les rayons directs du soleil ou dans des
véhicules laissés en plein soleil.

Evitez l'infiltration d'eau ou de tout corps
étranger dans les lunettes 3D Active.

Les piles ne doivent pas étre exposées a
une chaleur excessive, par exemple rayon
du soleil, feu ou toute source de chaleur
similaire.

Précautions d'utilisation

® Les lunettes 3D Active sont activées par la

réception de signaux de radiofréquence

émis par le téléviseur.

Un mauvais fonctionnement est possible

dans les cas suivants :

— Les lunettes 3D Active ne se trouvent pas
en face du téléviseur

— Si des objets entravent la diffusion des
signaux entre les lunettes 3D Active et
le téléviseur

— Leurs performances peuvent étre
altérées par la présence a proximité
d‘autres appareils de communication
a radiofréquence de 2,4GHz, tels qu'un
point d’accés Internet ou un four micro-
ondes, etc..

® Placez-vous bien face au téléviseur lorsque
vous regardez la télévision avec les lunettes
3D Active.

® |'effet 3D n'est plus fidélement reproduit
et des variations chromatiques sont
perceptibles si vous vous couchez ou si
vous penchez la téte.

Consignes de sécurité

® Vous ne devez utiliser ce produit que
pour regarder des images vidéo 3D sur un
téléviseur Sony compatible.
® Certaines personnes peuvent éprouver un
malaise (comme un stress oculaire, une
fatigue ou des nausées) lors de I'utilisation
de ce produit. Sony recommande a tous
les téléspectateurs de faire des pauses
régulieres lorsqu'ils regardent une vidéo
en 3D ou lorsqu'ils jouent a des jeux 3D
stéréoscopiques. La durée et la fréquence
des pauses varient en fonction des
personnes. A vous de décider ce qui vous
convient le mieux. En cas de malaise, cessez
d'utiliser ce produit et de regarder les
images vidéo 3D jusqu’a ce les symptomes
disparaissent ; consultez un médecin si
vous pensez que cela est nécessaire. Vous
devriez aussi consulter (i) le mode d’emploi
de votre téléviseur et de tout autre appareil
ou support utilisé avec celui-ci, ainsi que
(ii) le site internet de Sony pour obtenir les
informations les plus récentes a ce sujet. La
vue des jeunes enfants (particuliérement
ceux qui ont moins de six ans) est encore
en plein développement. Consultez
votre docteur (comme un pédiatre ou
un ophtalmologue) avant d'autoriser les
jeunes enfants a regarder une vidéo en 3D
ou a jouer a des jeux 3D stéréoscopiques.
Les adultes doivent surveiller les jeunes
enfants pour vérifier qu'ils suivent bien les
recommandations données ci-dessus.
Ne laissez pas tomber ou ne modifiez pas
les lunettes 3D Active.
Si les lunettes 3D Active sont cassées,
éloignez les débris de la bouche ou des
yeux.
® Veillez a ne pas vous pincer les doigts dans
les charniéres lorsque vous repliez les
branches.




Conservez ce produit hors de portée des
enfants pour éviter tout risque d'ingestion
accidentelle.

Regardez le téléviseur a une distance égale

a plus de trois fois la hauteur de I'écran du

téléviseur.

Lorsque vous portez les lunettes 3D Active,

assurez-vous que le bord de la monture ne

vous blesse pas les yeux.

Scintillements ou clignotements dans

certaines conditions d'éclairage fluorescent

ouaLED, etc.

— Quand vous portez les lunettes 3D actives
et regardez ou lisez des images vidéo en
3D ou des contenus SimulView™ dans
des conditions d'éclairage fluorescent
ou a LED, etc,, des scintillements ou des
clignotements peuvent étre observés.
Ces scintillements ou ces clignotements
peuvent provoquer des crises épileptiques
ou des pertes de connaissance
(photosensibilité) chez un tres faible
pourcentage d'individus. Si vous observez
de tels scintillements ou clignotements,
retirez IMMEDIATEMENT les lunettes 3D
actives et cessez de regarder ou de lire
les images vidéo en 3D ou les contenus
SimulView™. Ces scintillements ou ces
clignotements peuvent provoquer des
crises ou des symptomes épileptiques
chez des individus qui n‘ont aucun
antécédent de telles pathologies. En cas
d'épilepsie ou de crise de quelque type
que ce soit, consultez votre médecin avant
de regarder ou de lire les images vidéo en
3D ou les contenus SimulView™.

Si vous ressentez I'un des symptomes
suivants pendant que vous portez

les lunettes 3D actives, retirez-les
IMMEDIATEMENT et cessez de regarder
ou de lire les images vidéo en 3D ou les
contenus SimulView™ et consultez votre
médecin avant de recommencer :
vertiges, troubles de la vision, spasmes
musculaires ou oculaires, évanouissement,
désorientation, crises ou tout mouvement
ou convulsion involontaire.

® Respectez I'environnement lorsque vous
jetez les piles. Lélimination des piles peut
étre réglementée dans certaines régions.
Consultez les autorités locales.

Entretien de vos lunettes

Nettoyez délicatement les lunettes avec un
chiffon doux.

Les taches tenaces peuvent étre éliminées
avec un chiffon légérement imbibé d'une
solution d'eau chaude et de savon doux.
Sivous utilisez une lingette prétraitée
avec un produit chimique, veillez a bien
suivre les instructions qui figurent sur son
emballage.

Pour le nettoyage, n'utilisez jamais de
solvants puissants comme du diluant, de
I'alcool ou de la benzine.



Présentation

Les Lunettes 3D actives doivent étre enregistrées dans le téléviseur.
Si vous utilisez les Lunettes 3D actives avec un autre téléviseur, vous devrez
effectuer a nouveau la procédure d'enregistrement.

Portée de communication du
téléviseur et des lunettes 3D
Active

La position de visionnement préférée doit
se situer dans la portée appropriée.
Reportez-vous au graphique suivant.

La distance de visionnement minimale
recommandée est égale a trois fois la
hauteur de I'écran.

La distance de fonctionnement varie selon Vue du dessus
les obstacles (personne, métal, murs, etc.)
ou des ondes électromagnétiques.

Téléviseur




Etapes

T Retirezla feuille de protection de Feuilled
la pile avant d'utiliser le produit 1 protection
pour la premiére fois. \_ 1
2 La premiere fois que vous utilisez =
les lunettes 3D Active, maintenez-
les a une portée de 50 cm du
téléviseur et allumez ce dernier.
Maintenez la
bouton/I'indicateur ()
(Alimentation) enfoncé(e)
pendant 2 secondes. Les lunettes () (Alimentation)
3D Active s'allument et bouton/indicateur
I'enregistrement commence (la
bouton/Iindicateur ()
(Alimentation) clignote en vert et
en jaune). Quand
I'enregistrement est terminé, un
message apparait en bas a droite
de I'écran pendant 5 secondes et
I'indicateur s'allume en vert
pendant 3 secondes. Ce
processus est requis une fois
seulement.
En cas d'échec de
I'enregistrement, les lunettes 3D
Active s'éteignent
automatiquement. Dans ce cas,
répétez la procédure décrite
ci-dessus.

Pour allumer et éteindre
Pour allumer : appuyez une fois sur la bouton marche/arrét.
Pour éteindre : maintenez la bouton marche/arrét enfoncée pendant 2 secondes.




Pour utiliser le mode SimulView™

SimulView™ permet a deux joueurs d'afficher des images d'écran indépendantes

en plein écran pendant qu'ils jouent au méme jeu sur un écran partagé. Limage est

affichée en 2D. Pour que cette fonction puisse étre utilisée, le logiciel de jeu et le

téléviseur doivent prendre en charge SimulView™.

Lors de I'utilisation de ce mode, les lunettes 3D Active basculent automatiquement

en mode SimulView™. Chaque fois que vous appuyez sur les lunettes 3D Active,

vous pouvez passer d'un joueur a l'autre comme suit.

* Mode: Mode SimulView™ (Joueur 1) «— Mode SimulView™ (Joueur 2)

* Indicateur : La LED verte clignote toutes les 2 secondes en mode SimulView™
(Joueur 1) «— La LED jaune clignote deux fois toutes les 2 secondes en mode
SimulView™ (Joueur 2)

Pour remplacer la pile

Sila LED indique un faible niveau de pile
('indicateur clignote en vert (jaune en
mode SimulView™) trois fois toutes les

2 secondes), remplacez la pile. Utilisez une
pile CR2025 uniquement. Appuyez sur le
bouton de déverrouillage avec la pointe
d’un stylo, etc., et retirez la pile du

Bouton de

- N déverrouillage
logement, puis remplacez cette derniére par ‘
une pile neuve. Apreés cela, assurez-vous de
bien reverrouiller le logement de la pile. CBZQZS
Coté (-)
Conseils l ,@
* Sivous portez des lunettes de vue, retirez o) —_—

la plaquette des lunettes 3D Active en la
tirant vers le bas, puis portez les lunettes
3D Active par-dessus vos lunettes de vue.

Remarques

® Quand vous réeffectuez I'enregistrement
des lunettes 3D Active, éteignez-les.

® Les lunettes s'éteignent si vous maintenez
la bouton d’alimentation enfoncé
pendant 2 secondes ou si aucun signal
émis par le téléviseur n'est détecté
pendant plus d’'une minute.

¢ L'effet 3D ou SimulView™ peut étre moins
prononcé si la température ambiante est
basse.



Informations complémentaires

Dépannage
En cas de probléme, consultez I'i-Manual sur votre téléviseur.

Visitez le site internet de Sony pour obtenir les informations les plus récentes.

En Asie http://www.sony-asia.com/support
ATaiwan http://www.sony.com.tw/service
En Amérique latine  http://esupport.sony.com/LA/

Au Brésil http://esupport.sony.com/BR/
Spécifications

Type de pile

Pile au dioxyde de manganése/lithium CR2025

Temps de fonctionnement (Environ.)
100 heures

Dimensions (Environ.) (I x h x p)
147 x 46 x 170 mm

Poids, pile incluse
369

La conception et les spécifications sont sujettes a modification sans préavis.

Informations sur les marques commerciales
® « SimulView» est une marque commerciale de Sony Computer Entertainment Inc.






Anteojos 3D activos

Anteojos 3D activos, TDG-BT400A,
TDG-BT500A, SONY

Sony de México S.A. de C.V.

HENRY FORD NO. 29 FRACC. IND. SN. NICOLAS,
TLALNEPANTLA, EDO. DE

+52 55 3067 1243 MEXICO C.P. 54030

Hecho en China

CR2025/3V

ID DE COFETEL: RCPHOAR12-1093
Sony Corporation

ARC0503

El médulo ARC0503 estd instalado en
TDG-BT400A y TDG-BT500A.

AVISO IMPORTANTE PARA
COFETEL

La operacion de este equipo esta sujeta a las
siguientes dos condiciones: (1) es posible que
este equipo o dispositivo no cause
interferencia perjudicial y (2) este equipo o
dispositivo debe aceptar cualquier
interferencia, incluyendo la que pueda causar
su operacion no deseada. Para consultar la
informacion relacionada al nimero del
certificado de COFETEL, refiérase a la etiqueta
del empaque y/o del producto.

Este equipo opera a titulo secundario,
consecuentemente, debe aceptar
interferencias perjudiciales incluyendo
equipos de la misma clase y puede no causar
interferencias a sistemas operando a titulo
primario.

Este dispositivo cumple con la Seccién 15 del
reglamento de la FCC. El funcionamiento esta
sujeto a las dos condiciones siguientes: (1)
Este dispositivo no debe provocar
interferencias perjudiciales y (2) este
dispositivo debe aceptar las interferencias
recibidas, incluidas las que puedan provocar
un funcionamiento no deseado.

AVISO DE LA FCC/
INDUSTRIA CANADIENSE

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las
normas de la FCCy con los estandares RSS
que no exigen licencia de la Industria
Canadiense. El funcionamiento esté sujeto a
las dos condiciones siguientes: (1) este
dispositivo no debe provocar interferencias y
(2) este dispositivo debe aceptar las
interferencias recibidas, incluidas las que
puedan provocar un funcionamiento no
deseado.

Este equipo cumple con los limites de
exposicion de radiacion de la FCC/IC
establecidos para un ambiente no controlado
y cumple con los lineamientos de exposicion
de radiofrecuencia (RF) de la FCC estipulados
en el Suplemento C a OET65 y RSS-102 del
reglamento de exposicion de radiofrecuencia
(RF) de la IC. Este equipo tiene niveles muy
bajos de energia de RF que se considera
cumplen sin que se requiera una evaluacion
de la tasa de absorcion especifica (SAR).

PRECAUCION DE LA FCC

Los cambios o modificaciones que no estén
aprobados expresamente por HOSIDEN,
responsable del cumplimiento, podrian anular
la autorizacion del usuario para operar el
equipo.



Precaucion

Por favor lea estas instrucciones de seguridad
para garantizar su seguridad personal y evitar
dafios a la propiedad.

Existe peligro de explosion si la bateria se
reemplaza incorrectamente.

Observe la polaridad correcta cuando inserte
la bateria.

Utilice sélo una bateria tipo CR2025.

Referencia de funciones y
traducciones

En este manual se incluyen ciertos términos
eninglés. A continuacién encontraréa
su traduccion y explicacion.

:Iexto en - Espaiiol Explicacion
3D Tridimensional
LED Emisor de Luz
Internet Red Mundial de
Informacion
o
Advertencia

® No ponga anteojos 3D activos en el fuego.

® No desensamble las anteojos 3D activos.

® No use, cargue, guarde ni deje las anteojos
3D activos cerca del fuego o en lugares
con temperaturas elevadas, por ejemplo,
superficies o autos expuestos a la luz solar
directa.

® No permita que entre agua ni materiales
extrafios en la anteojos 3D activos.

® Las baterias no se deben exponer a calor
excesivo como la luz del sol, fuego o algo
semejante.

Precauciones para el uso

® Las anteojos 3D activos funcionan mediante
la recepcion de sefales de RF del TV.
® Su funcionamiento puede fallar en los
siguientes casos:
— Las anteojos 3D activos no se posicionan
frente al TV

— Si hay objetos que obstaculizan el
trayecto entre las anteojos 3D activos
yelTV

— Si hay otros dispositivos de comunicacién
de RF de 2,4Hz cerca, como un AP del
internet u horno de microondas, etc.

Cuando vea el TV con las anteojos 3D

activos, ubiquese justo frente al TV.

El efecto 3D no se percibird adecuadamente

y se modificara el color de la pantalla si se

acuesta o inclina la cabeza.

Precauciones de
seguridad

® Utilice este producto sélo para ver
iméagenes de video en 3D en un televisor
Sony compatible.
® Algunas personas pueden experimentar
molestias (como cansancio visual, fatiga
o nauseas) al utilizar este producto. Sony
recomienda que los usuarios descansen
regularmente al ver videos 3D o al jugar
con juegos 3D estereoscépicos. La
duracién y la frecuencia de los descansos
necesarios varian segun cada persona.
Usted debe decidir lo que mejor funciona
en su caso. Si experimenta molestias,
debe dejar de ver iméagenes de video
en 3D hasta que éstas desaparezcan.
Consulte a su médico si lo considera
necesario. También se recomienda leer
nuevamente (i) el manual de instrucciones
de su television, asi como también
instructivos de cualquier otro dispositivo
o medio que se utilice con su television
y (ii) el sitio web de Sony para obtener la
ultima informacioén. La vista de los nifios
pequenos (en especial los menores de
seis afos) todavia esta en desarrollo.
Consulte con su médico (a un pediatra o
a un oftalmdlogo) antes de permitir que
nifios pequerios vean imagenes de video
3D o jueguen juegos 3D estereoscopicos.
Los adultos deben supervisar a los nifios
pequenos para asegurarse de que sigan las
recomendaciones anteriores.
No modifique las anteojos 3D activos ni
permita que se caigan.




® Silos anteojos 3D activos se rompen,

mantenga los pedazos rotos alejados de su

bocay ojos.

Tenga cuidado de no pellizcarse los dedos

en las bisagras cuando pliegue las patillas.

Mantenga este producto fuera del alcance

de los nifios para evitar que se ingiera

accidentalmente.

Vea el TV desde una distancia mayor a tres

veces la altura de la pantalla del TV.

Cuando use las anteojos 3D activos tenga

cuidado de no lesionar los ojos con las

patillas de las gafas.

Parpadeos o destellos pueden ocurrir bajo

ciertas condiciones de iluminacién.

— Cuando use los anteojos 3D activos y
vea o reproduzca imagenes de video
en 3D o contenido SimulView™ en
ciertas condiciones de iluminacién
fluorescente o LED, etc., es posible
que se observen luces parpadeando o
destellando. Este parpadeo o destello
puede provocar ataques epilépticos
o desmayos (fotosensibilidad) en un
porcentaje muy reducido de personas.
Si observa dicho parpadeo o destello,
INMEDIATAMENTE quitese los anteojos
3D activos y deje de ver o reproducir las
imagenes de video en 3D o el contenido
SimulView™. Este parpadeo o destello
puede provocar sintomas epilépticos o
ataques no detectados previamente en
personas que no tienen antecedentes
de ataques o epilepsia. Si tiene una
condicion epiléptica o ha tenido ataques
de cualquier tipo, consulte a su médico
antes de ver o reproducir las imagenes de
video en 3D o el contenido SimulView™.
Si experimenta sintomas como mareo,
vision alterada, espasmos oculares o
musculares, pérdida de consciencia,
desorientacion, ataque epiléptico o
cualquier movimiento involuntario o
convulsion mientras usa los anteojos
3D activos, INMEDIATAMENTE quitese
los anteojos 3D activos y deje de ver o
reproducir las imagenes de video en 3D
o contenido SimulView™'y consulte a su
médico antes de reanudar.

® Deseche las baterias de manera que no se
contamine el medio ambiente. Es posible
que en ciertas regiones se regule el desecho
de baterias. Péngase en contacto con las
autoridades locales.

Mantenimiento de sus
gafas

® |impie las gafas cuidadosamente con un
pafio suave.

® Las manchas dificiles se pueden eliminar
con un pano humedecido en agua tibia y
jabon suave.

® Si utiliza un pafo previamente tratado con
productos quimicos, asegurese de seguir las
instrucciones proporcionadas en el envase.

® Nunca utilice solventes fuertes como
diluyentes de pintura, alcohol o bencina
para su limpieza.



Informacién general

Es necesario registrar las anteojos 3D activos con el TV.
Si utiliza las anteojos 3D activos con otro TV, serd necesario volverlas a registrar.

Rango de comunicacion del

TV y de las anteojos 3D activos
Es necesario mantener la posicién de
visualizacién preferida dentro del rango
correcto. Consulte el siguiente diagrama.

La distancia minima de visualizacién
recomendada es 3 veces la altura de la ==
pantalla. v

La distancia de funcionamiento depende de Vista superior
los obstéaculos (personas, metales, paredes,
etc.) o de las ondas electromagnéticas.




Pasos

T Antes de usar el producto por

primera vez quite el 1
recubrimiento aislante de la \_ 1
bateria. -

2 Cuando utilice las anteojos 3D
activos por primera vez,
mantenga las gafas dentro de un
rango de 50 cm del TV, encienda
el TV y mantenga presionado el
botén/indicador (M (Encendido)
durante 2 segundos. Las anteojos O (Encendido)
3D activos se encienden e inicia botdn /indicador
el registro (el boton/indicador ()

(Encendido) parpadea en verde y
amarillo. Cuando se termina el
registro, aparecera un mensaje en
la parte inferior derecha de la
pantalla durante 5 segundos y el
indicador se iluminard en verde
durante 3 segundos. Sélo es
necesario realizar este proceso
una vez. Si el registro falla, las
anteojos 3D activos se apagaran
automaticamente. En este caso,
repita lo anterior.

Para encender y apagar las gafas 3D

Para encender : Presione una vez el botén de encendido.

Recubrimiento
aislante

Para apagar : Mantenga presionado el botén de encendido durante 2 segundos.



Para utilizar el modo SimulView™

SimulView™ permite a dos jugadores ver imagenes independientes en la pantalla

en el modo de pantalla completa al jugar el mismo juego en una pantalla

compartida. La imagen se despliega en 2D. Para utilizar esta funcion, el software

del juego y el TV deben soportar SimulView™.

Cuando se utilice este modo, las anteojos 3D activos cambiaran automaticamente

al modo SimulView™. Cada vez que se presione el botén de las anteojos 3D activos

se puede cambiar entre los jugadores de la manera siguiente.

* Modo: Modo SimulView™ (jugador 1) «— modo SimulView™ (jugador 2)

* Indicador: El LED verde destella cada 2 segundos en el modo SimulView™
(jugador 1) «— el LED amarillo destella 2 veces cada 2 segundos con el modo
SimulView™ (jugador 2)

Para reemplazar la bateria -

Si el LED indica que la bateria esté baja (el
indicador parpadea en verde (en amarillo
cuando esta en el modo SimulView™)

3 veces cada 2 segundos), reemplace la
bateria. Utilice solamente una bateria

CR2025. Presione el botén de desbloqueo Boton de
con la punta de una pluma, etc., y saque la desbloqueo
caja de la bateria, luego reemplace la
bateria con una nueva. Después de eso, CR2025
cerciérese de asegurar nuevamente la caja Lado (-)
de la bateria.
i
Consejos o

* Si utiliza gafas, quite la almohadilla para la
nariz de las anteojos 3D activos jaldndola
hacia abajo, luego uselas en sus gafas.

Notas

® Cuando vuelva a registrar las gafas,
apague las anteojos 3D activos.

*® Las gafas se apagaran si mantiene
presionado el botén de encendido
durante 2 segundos o si no se detecta
sefial del TV durante mas de 1 minuto.

® Es posible que el efecto en 3D o el efecto
SimulView™ sea menos notable sila
temperatura ambiente es baja.



Informacion adicional

Solucion de problemas
Si experimenta problemas con este producto, consulte el i-Manual en suTV.

Consulte el sitio web de Sony para obtener la informacién més reciente.

Para Asia http://www.sony-asia.com/support
Para Taiwan http://www.sony.com.tw/service
Para América Latina  http://esupport.sony.com/LA/

Para Brasil http://esupport.sony.com/BR/
Especificaciones

Tipo de bateria
Bateria de diéxido de magnesio y litio CR2025

Tiempo de funcionamiento (aprox.)
100 horas

Dimensiones (aprox.) (ax ax p)
147 x 46 x 170 mm

Peso incluyendo la bateria
369

El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Informacion la marcas registradas
® "SimulView" es una marca comercial de Sony Computer Entertainment Inc.






Oculos 3D Ativo

DESCARTE DE PILHAS E BATERIAS:
somente para o Brasil

J

ANATEL

2640-12-3315

(01)07898943613530

Apbs o uso, as pilhas efou baterias poderdo
ser entregues ao estabelecimento comercial
ou rede de assisténcia técnica autorizada.

@1

Este equipamento opera em
carater secundario, isto é, nao
tem direito a protegdo contra
interferéncia prejudicial, mesmo
de estagcdes do mesmo tipo, e
ndo pode causar interferéncia a
sistemas operando em carater
primario.

Este equipamento esta
homologado pela ANATEL de
acordo com os procedimentos
regulamentados pela Resolugao
242/2000 e atende aos
requisitos técnicos aplicados.

Pilhas e Baterias Nao Recarregaveis
Atencao:

® Verifique as instru¢des de uso do aparelho
certificando-se de que as polaridades (+)

e (-) estao no sentido indicado. As pilhas
poderéo vazar ou explodir se as polaridades
forem invertidas, expostas ao fogo,
desmontadas ou recarregaveis.

Evite misturar com pilhas de outro tipo

ou com pilhas usadas, transporta-las ou
armazena-las soltas, pois aumenta o risco
de vazamento.

Retire as pilhas caso o aparelho nao esteja
sendo utilizado, para evitar possiveis danos
na eventualidade de ocorrer vazamento.

As pilhas devem ser armazenadas em local
seco e ventilado.

No caso de vazamento de pilha, evite o
contato com a mesma. Lave qualquer parte
do corpo afetado com dgua abundante.
Ocorrendo irritagdo, procure auxilio médico.
® Nao remova o invélucro da pilha.



Atencao

Leia estas instru¢des de seguranga para
garantir a sua seguranga pessoal e prevenir
danos a propriedade.

Perigo de explosao se a bateria for substituida
incorretamente.

Observe a polaridade correta ao inserir a
bateria.

Use somente o tipo de bateria CR2025.

Aviso

Néo coloque os Oculos 3D Ativos onde
houver fogo ou chamas acesas.

N&o desmonte os Oculos 3D Ativos.

N&o use, guarde ou deixe os 6culos 3D
Ativos préximos ao fogo ou em locais com
temperaturas elevadas, como, por exemplo,
sob a incidéncia da luz solar direta ou no
interior de um veiculo sob o sol.

N&o permita a entrada de 4gua ou materiais
estranhos nos Oculos 3D Ativos.

As baterias nao devem ser expostas ao
calor excessivo, como luz solar, fogo ou algo
semelhante.

Precaugoes de uso

® 0s Oculos 3D Ativos sio operados pelo

recebimento de sinais RF da TV.

Falha na operagao pode ocorrer se:

— Os Oculos 3D Ativos ndo encararem a TV

— Se houver objetos bloqueando o
caminho entre os Oculos 3D Ativos ea TV

— Se houver outros dispositivos de
comunicagdo RF de 2,4GHz préximos,
tais como um aplicativo de internet ou
um forno de micro-ondas, entre outros, o
desempenho deles pode ser afetado.

Assista a TV usando os Oculos 3D Ativos,

encarando a TV de frente.

O efeito 3D é inadequado e a cor da tela

ird mudar ao deitar-se ou ao inclinar sua

cabeca.

Precauc¢ées de seguranca

® Vocé deve apenas utilizar este produto para
assistir aimagens de videos em 3D em um
televisor Sony compativel.
Algumas pessoas podem sentir desconforto
(como cansaco visual, fadiga ou nausea)
ao usar este produto. A Sony recomenda
que todos os usuarios fagam pausas
regulares ao assistirimagens de video em
3D ou ao jogar jogos estereoscopicos em
3D. A duragéo e a frequéncia das pausas
necessarias variam de pessoa para pessoa.
Vocé deve decidir o que funciona melhor.
Se vocé sentir qualquer desconforto, vocé
deve parar de usar este produto e de
assistir as imagens de video em 3D até o
desconforto cessar. Consulte um médico se
achar necessario. Vocé também deve rever
(i) 0 manual de instrugdes de seu televisor,
bem como o de qualquer outro dispositivo
ou midia utilizada com seu televisor e
(ii) acessar o website da Sony para obter
as informagdes mais recentes. A visao das
criangas (especialmente das menores de
seis anos) ainda esta em desenvolvimento.
Consulte seu médico (um pediatra ou
oftalmologista) antes de permitir que
criangas assistam imagens de videos em
3D ou joguem jogos estereoscopios em
3D. Os adultos devem supervisionar as
criangas para garantir que elas sigam as
recomendacdes listadas acima.
Néo deixe cair ou modifique os Oculos 3D
Ativos.
Se os Oculos 3D Ativos forem quebrados,
mantenha as pegas quebradas longe da
boca ou dos olhos.
Tenha cuidado para nao prender os dedos
nas dobradicas enquanto dobra as hastes.
Mantenha este produto fora do alcance das
criangas, de forma que ele ndo seja ingerido
por engano.
Assista a TV a partir de uma distancia de
mais de trés vezes que a altura da tela da TV.
® Tenha cuidado para nao machucar os olhos
com as hastes dos Oculos 3D Ativos.




® Faiscas ou chuviscos sob algumas

iluminagoes fluorescentes ou LED, etc.

— Ao usar os Oculos 3D Ativo e assistir
ou reproduzir imagens de video 3D ou
contetidos SimulView™ sob algumas
luzes fluorescentes ou de LED, etc,, faiscas
ou chuviscos podem ser observados.
Estes chuviscos ou faiscas podem
desencadear ataques epilépticos ou
desmaios (fotossensibilidade) em um
percentual muito pequeno de individuos.
Caso note faiscas ou chuviscos tire os
Oculos 3D Ativo IMEDIATAMENTE e pare
de assistir ou de reproduzir imagens de
video 3D ou contetidos SimulView™.
Estes faiscas ou chuviscos podem causar
sintomas epiléticos ou convulsdes
anteriormente nao detectadas em
pessoas sem historico de convulsdes
ou epilepsia. Caso tenha histérico de
epilepsia ou convulsées de qualquer tipo,
consulte seu médico antes de assistir ou
reproduzir as imagens de video 3D ou
contetidos SimulView™.
Caso experimente qualquer um dos
sintomas a seguir enquanto usa os
Oculos 3D Ativo, tire os Oculos 3D Ativo
IMEDIATAMENTE e pare de assistir ou
reproduzir as imagens de video 3D ou
contetidos SimulView™ e consulte seu
médico antes de continuar: tontura,
visdo alterada, espasmos oculares ou
musculares, perda de consciéncia,
desorientagao, crises convulsivas, ou
quaisquer movimentos involuntérios ou
convulsoes.

® Descarte as baterias de forma

ambientalmente correta. Em certas regides

podem haver regulamentagdes de descarte

das mesmas. Consulte as autoridades locais.

Manutencéao dos seus
Oculos

® Limpe os dculos delicadamente com um

pano macio.

Manchas persistentes podem ser removidas

com um pano levemente umedecido

com uma solugdo de sabao neutro e dgua

morna.

Se usar um pano quimicamente tratado

previamente, nao se esquega de seguir as

instrugoes fornecidas na embalagem.

® Nunca utilize solventes fortes como
diluente, dlcool ou benzina para limpeza.



Visao geral

0s Oculos 3D Ativo precisam ser registrados a TV.
Ao usar os Oculos 3D Ativo com outra TV, é necessério refazer o registro.

Faixa de comunicacaoda TV
e dos Oculos 3D Ativos

A posicao de visualizacao preferida deve ser
mantida dentro da faixa adequada. Veja o
gréfico seguinte.

A distancia de visualizagdo minima
recomendada é de 3 vezes a altura da tela.
A distancia de trabalho depende de
obstaculos (pessoa, metal, paredes, etc) ou Visiao aérea
ondas eletromagnéticas.

TV

Visao lateral

< 30°



Etapas

T Remova a folha isolante da
bateria antes de utilizar o
produto pela primeira vez.

2 Ao usar os Oculos 3D Ativos pela
primeira vez, segure-0s em uma
faixade50cmdaTV, ligueaTVe
mantenha o botao/indicador ()
(Alimentacao) pressionado por 2
segundos. Os Oculos 3D Ativos
séo ligados e o registro é iniciado
(O botao/indicador () ® (Alimentacio)
(Alimentacéo) pisca em verde e botéo/indicador
amarelo). Quando o registro for
finalizado, uma mensagem
aparece na parte inferior direita
da tela por 5 segundos e o
indicador acendera uma luz
verde por 3 segundos. Este
processo é necessario somente
uma vez.

Se o registro falhar, os Oculos 3D
Ativos serdo desligados
automaticamente. Neste caso,
repita o procedimento acima.

Para ligar e desligar
Para ligar: aperte o botéo de liga/desliga uma vez.
Para desligar: segure o botdo de liga/desliga por 2 segundos.



Para usar o modo SimulView™

O SimulView™ permite que dois jogadores visualizem imagens em telas

independentes em tela cheia enquanto jogam o mesmo jogo em uma tela

compartilhada. A imagem é exibida em 2D. Para usar este recurso, o software do

jogo e aTV devem suportar o SimulView™.

Ao usar este modo, os Oculos 3D Ativos mudardo automaticamente para o modo

SimulView™. Sempre que pressionar o botdo dos Oculos 3D Ativos é possivel trocar

entre os jogadores, como segue.

* Modo: Modo SimulView™ (Jogador 1) «— Modo SimulView™ (Jogador 2)

* Indicador: A luz de LED verde pisca a cada 2 segundos no modo SimulView™
(Jogador 1) «— aluz de LED amarela pisca 2 vezes a cada 2 segundos no modo
SimulView™ (Jogador 2)

Para substituir a bateria

Se a luz de LED indicar que a bateria esta ﬁ
fraca (o indicador pisca em verde (amarelo

quando estd no modo SimulView™) 3 vezes <5
a cada 2 segundos), substitua a bateria. Use ‘(>

somente uma bateria CR2025. Pressione o -
botdo de desbloqueio com a ponta de uma Botdo de
caneta e tire a tampa da bateria, entdo desbloqueio
substitua-a por uma nova. Depois disso,

certifique-se de fechar a tampa da bateria

novamente. CR2025
(-) lateral

Dicas

® Se vocé usa 6culos, remova a almofada do
nariz dos Oculos 3D Ativos, puxando-a
para baixo e, em seguida, use-os sobre os
seus 6culos.

Observacgoes

* Desligue os Oculos 3D Ativos ao
registra-los novamente.

® Os 6culos séo desligados se vocé segurar
o botédo de energia por 2 segundos ou se
nenhum sinal da TV for detectado por
mais de 1 minuto.

® O efeito 3D ou o efeito SimulView™
podem ser menos pronunciados se a
temperatura ambiente for baixa.



Informacgoées adicionais

Resolucao de problemas
Caso haja um problema, consulte o i-Manual em sua TV.

Consulte o website da Sony para obter as informacdes mais recentes.
Para a Asia http://www.sony-asia.com/support

Para Taiwan http://www.sony.com.tw/service

Para a América Latina http://esupport.sony.com/LA/

Para o Brasil http://esupport.sony.com/BR/

Especificacoes
Tipo de bateria
Bateria de Litio Dioxido de Manganés CR2025

Tempo de duracao (Aprox.)
100 horas

Dimensées aproximadas (I x a x p)
147 x 46 x 170 mm

Peso incluindo bateria
369

O projeto e as especificacdes estao sujeitos a alteragdes sem aviso prévio.

Informacgoes de marca registrada

® "SimulView" é uma marca registrada da Sony Computer Entertainment Inc.
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Kinh 3D Chu déng

Lwuy

Vui 1dng doc cac hwéng dan an toan dé
dam bao an toan va tranh hw héng tai san.
Nguy co nd néu thay pin khéng ding cach.
Quan sat ding cuc khi 1&p pin.

Chi str dung pin CR2025.

Canh bao

® Khdng cho kinh 3D chu dong vao Itra.

® Khdng thao roi kinh 3D chu dong.

® Khéng st dung, sac, cat gitr hodc dé
kinh 3D cht dong gan Itra hodc & noi
6 nhiét d6 cao nhu dwéi anh ndng mét
troi truc tiép hoac trong xe hoi dé ngoai
troi nang.

® Khéng cho nwéc hodc vat la vao kinh 3D
cht dong.

® Khéng dé pin tiép xtc tryc tiép vai ngudn

nhiét nhw anh nang mat troi, Itva hoac
twong tw.

Lwu y khi str dung

® Kinh 3D chl dong hoat dong bang cach
nhan tin hiéu RF tir TV.

® Co thé hoat dong khong dung néu:

— Kinh 3D chu ddng khéng hwéng
vao TV

— C6 chwdng ngai vat & gitra kinh 3D
chu déng va TV

— Néu c6 cac thlet bi giao tlep séng
2,4GHz RF & gan nhw diém truy cap
Internet hoac 16 vi séng, c6 thé anh
huéng dén hoat déng cua kinh.

Khi xem TV béng kinh 3D chl déng,

hwéng thang tryc tiép vao TV.

Hiéu &ng 3D khong rd rang va mau trén

man hinh sé thay déi néu ngudi xem

nam hoéc nghiéng dau.

Chuy ve an toan

® Chi st dung san pham nay dé xem anh
video 3D trén TV twong thich clia Sony.

® Mot s6 ngudi c6 thé cam thay khé chiu
(nhw mdi mét, mét hoac budn non) khi
st dung san pham nay. Sony khuyén
nghi tat ca nguoi xem nén cé nhirng
khoang thoi gian nghi déu dn khi xem
céac hinh anh video 3D hoac choi cac tro
choi stereoscopic 3D. Khoang thoi gian
nghi va s6 1an nghi can thiét sé khac
nhau tuy thudc tirng ngudi. Ban pha|
quyét dinh khoang thi gian va sé 1an
nghi tét nhat cho ban than. Néu cam thay
khé chiu, phai dirng st dung san pham
nay va dirng xem cac anh video 3D cho
t&i khi cdm giac khé chiu khdng con niva;
héi y kién bac s§ néu can. Ban ciing nén
xem lai (i) tai liéu hwéng dan st dung
clia TV va bét ky thiét b hoac phwong
tién nao khac st dung cung véi TV nay
va (i) trang web clia Sony dé biét thong
tin m&i nhét. Thi lyc cda tre nhd (dac
biét a tré dudi sau tudi) van dang trong
giai doan phat trién. Hay héi y kién bac
sy (chdng han nhu bac sy khoa nhi hodc
bac sy nhan khoa) trwdc khi cho phép tré
nhé xem hinh anh video 3D ho&c choi
cac tro choi stereoscoplc 3D. Nguoi lon
can giam sat tré nhd d& dam bao tré lam
theo cac khuyén nghi néu trén.

® Khéng lam roi hoc stra dbi kinh 3D
cha dong.

® Néu kinh 3D chl dong bi gay, @& phan bi
géy tranh xa miéng hodc mat.

® Can than khi gap gong kinh dé khong
kep tay vao khép néi.

® D& san pham nay xa tam véi cia tré, dé
chung khéng nudt nham.

® Khoang cach xem TV cach ba I1&n chidu
cao clia man hinh TV.

® Can than khong dé gong kinh gay hai
dén mét khi deo kinh 3D chu déng.



® Hién twong nhap nhay hodc l6e sang

khi xem trong phong cé mét sé dén LED

hodc den huynh quang, v.v...

— Khi deo kinh 3D chd dong va xem
hodc phat anh video 3D hoac ndi dung
SimulView™ trong phong cé mét sé
dén LED hodc dén huynh quang, v.v..
c6 thé quan sat thay dén nhap nhay
hoéc I6e sang. Hién twong nhap nhay
hodc I6e sang nay la nguyen nhan gay
ra tai bién hodc hoa mat (nhay cam
Vv&i anh sang) & mot s rat it ngudi
xem. Néu thay hién twong nhap nhay
hoac l6e sang, hay thao kinh 3D chu
dong NGAY LAP TUC va dirng xem
hoéc phat anh video 3D hodc ndi dung
SimulView™. Hién twong nhap nhay
hoac lée sang nay co thé gay ra cac
triéu chirng dong kinh chwa dwoc phat
hién trwéc dé hoac tai bién ngap mau
& nhitng nguwdi khdng cé tién st tai
bién ngap mau hodc dong kinh. Néu
nguoi xem o triéu chirng dong kinh
hodc tai bién ngap mau & bat ky hinh
thirc ndo, hay hai y kién bac sy trudc
khi xem hoac phat anh video 3D hoac
noi dung SimulView™.

Néu ngudi xem gap phai bat ky trigu
chirng nao dwéi day trong khi deo
kinh 3D cht dong, hay thao kinh 3D
chti dng NGAY LAP TUC va dirng
xem hoac phat anh video 3D ho&c ndi
dung SimulView™ va hai y kién bac
sy trwéc khi tiép tuc xem: chéng mét,
thi luc thay ddi, mét hoac co co giat,
mét nhan thirc, mét phwong huéng,
tai bién ho&c bat ky hoat déng hoac rdi
loan khéng cb y khac.

® | 0ai bd pin theo cach than thién voi moi

trwdrng. Mot s6 viing nhét dinh c6 thé

quy dinh viéc loai bé pin. Hay héi y kién
co quan c6 thdm quyén tai dia phwong
ban.

Bao dwdng kinh

® Lau nhe kinh bang gi@ mém.

® D6i voi vét ban kho lau, dung gle am
thadm dung dich gém xa phong tay rira
nhe va nwéc &m dé lau sach.

® Néu sir dung gié x& ly héa chét, phai
tuan theo huwéng dan & bao bi.

® Tuyét déi khong st dung cac dung dich
tay rlra manh nhw chat pha loang, con
ho&c benzen dé vé sinh.

VN
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Téng quan

Can ding ky Kinh 3D Cha dong vai TV. )
Khi str dung Kinh 3D Chui ddng v&i TV khac, can phai dang ky lai.

Pham vi hoat dong caa TV
va kinh 3D chi déng

Can xac dinh vi tri xem yéu thich trong
pham vi thich hgp. Hay xem so' do sau.
Khoang cach xem t6i thiéu nén cach 3
lan chiéu cao clia man hinh.

Pham vi hoat dong phu thudc vao cac ’
chwéng ngai vat (nhw nguoi, vat kim loai,
twong, v.v...) hodc song dién tw. Nhin t&r trén xuéng

Nhin tlr mat bén




Cac bwéc dang ky

T Théo tdm céch nhiét cta pin o
trudc khi st dung san phdm nay 1 Iﬁ{gﬁ“h
Ian dau tién. \_ 1.

2 Khi st dung kinh 3D chii dong —
|an dau tién, dé kinh cach TV @
trong pham vi 50 cm va bat TV
sau d6 gitr nat (H(Nguén)/den
bdo trong 2 gidy. Kinh 3D chu
déng bat va viéc dang ky bat dau
(Nat () (Nguén)/den bao nhap
nhdy mau xanh va mau vang). Khi  Nat & (Ngudn)
dang ky hoan tat, mot thong bao ~ nut/dén bao
sé hién thi & géc dudi bén phai
cGa man hinh trong 5 gidy va dén
bdo sé sdng mau xanh trong 3
gidy. Quy trinh nay chi yéu cau
thuc hién mét lan.
Néu dang ky khong thanh cong,
kinh 3D ch(1 déng sé tu dong tat.
Trong trudng hgp nay, 1ap lai cac
budc trén.

Pébatvatit
Be}t: Nhan nut ng‘uén mot lan.
Tat: Gilr nat nguon trong 2 giay.

VN



Pé str dung ché do SimulView™

SimulView™ cho phép hai ngudi choi nhin thdy hai hinh &nh khac nhau toan

man hinh khi choi game trén cing mét man hinh. Hinh énh sé hién thj & ché

d6 2D. Bé str dung tinh nang nay, phan mém game va TV phai hd tro

SimulView™.

Khi str dung ché do nay, kinh 3D chi dong sé tw dong chuyén sang ché do

SimulView™ . M&i 1&n nhan nat trén kinh 3D chi dong sé thay ddi gitra cac

nguwoi choi nhw sau.

® Ché do: Ché do SimulView™ (Nguwoi choi 1) «— Ché do SimulView™
(Ngwoi choi 2)

* Pén bao: Bén LED nhép nhay mau xanh méi 2 giay & ché do SimulView™
(Nguoi choi 1) «— Dén LED nhép nhay mau vang 2 Ian méi 2 gidy & ché
d6 SimulView™ (Nguwoi choi 2)

pé thay pin

Hay thay pin neu dén LED théng bao
murc pin yéu (dén bao nhap nhay mau
xanh (mau vang khi & ché do
SimulView™) méi 2 gidy 3 Ian. Chi st
dung pin CR2025. Nhan nuit thao bang
dau but va lay hop dwng pin ra ngoai,

sau dé thay pin méi. Dam bao déng hop Nut thao
dwng pin lai sau khi thay pin. ‘
Meo nhé CR2025

* Khi deo kinh, hay thao miéng dém & Cuc (-)

mai cta kinh 3D cha dong bang cach
kéo miéng dém xudng, sau dé méi deo
kinh vao.

Lwuy

e T4t kinh 3D chd dong khi dang ky lai
kinh.

* Kinh sé& tat néu gitr nit ngudn trong 2
gidy hoac khéng do thay tin hiéu nao tir
TV trong hon 1 phat.

® Hiéu rng 3D hoac hiéu trng
SimulView™ c6 thé khong rd rét néu
nhiét d6 xung quanh thap.




Théng tin bd sung

X ly sw co
Truwdng hop co sw ¢d, tham khao i-Manual trén TV.

Truy cap website clia Sony dé biét thong tin méi nhét.
Déi véi chau A http://www.sony-asia.com/support
Déi véi Dai Loan http://www.sony.com.tw/service
i véi My Latinh  http://esupport.sony.com/LA/

Déi véi Brazil http://esupport.sony.com/BR/

Théng so ki thuat
Loai pin
Pin Lithium Mangan Dioxide CR2025
Theoi gian hoat dong (Xap xi)
100 gior
Kich thwéc (Xap xi) (rong x cao x day)
147 x 46 x 170 mm

Trong lweng kém pin

Thiét ké va théng sb ki thuat cé thé thay déi ma khéng can thong bao.

Thong tin thwong hiéu

¢ "SimulView" |a thwong hiéu ciia Sony Computer Entertainment Inc.

VN



Kacamata 3D Aktif

25860/SDPP1/2012
4105

Perhatian

Bacalah petunjuk keselamatan ini untuk
memastikan keselamatan diri dan mencegah
kerusakan barang.

Bahaya ledakan bisa timbul jika penempatan
baterai salah.

Perhatikan polaritas yang benar ketika
memasukkan baterai.

Hanya gunakan baterai tipe CR2025.

Peringatan

® Jangan memasukkan Kacamata 3D Aktif ini
ke dalam api.

® Jangan membongkar Kacamata 3D Aktif ini.

® Jangan menggunakan, mengisi,
menyimpan atau membiarkan Kacamata
3D Aktif ini di dekat api, atau tempat yang
bersuhu tinggi, misalnya, terkena sinar
matahari langsung atau di dalam mobil di
bawah terik matahari.

® Jangan biarkan air atau benda asing masuk
ke Kacamata 3D Aktif ini.

® Jangan memaparkan baterai pada panas
yang berlebihan seperti sinar matahari, api
atau sejenisnya.

Kehati-hatian untuk
penggunaan

® Kacamata 3D Aktif ini dioperasikan dengan
menerima sinyal RF dari TV.
® Kemungkinan salah pengoperasian dapat
terjadi jika:
— Kacamata 3D Aktif ini tidak dihadapkan
ke TV.
— Jika terdapat benda yang menghalangi
arah antara Kacamata 3D Aktif dan TV.

— Jika terdapat perangkat komunikasi RF
2.4GHz lainnya seperti AP Internet atau
oven microwave, dsb. berada di dekatnya,
kinerjanya mungkin akan terpengaruh
oleh hal ini.

® Saksikan TV menggunakan Kacamata 3D
Aktif, dengan menghadap lurus ke arah TV.

® Efek 3D tidak memadai dan layar warna
akan bergeser apabila Anda berbaring atau
memiringkan kepala.

Langkah Pencegahan
untuk Keselamatan

® Hanya gunakan produk ini untuk
menyaksikan gambar 3D pada televisi Sony
yang kompatibel.
® Sebagian orang mungkin mengalami
ketidaknyamanan (misalnya radang mata,
kelelahan, atau mual ketika menggunakan
produk ini. Sony menyarankan agar
semua pemirsa beristirahat sejenak ketika
menyaksikan gambar video 3D atau
memutar game 3D stereoscopic. Lama
dan frekuensi istirahat yang diperlukan
berbeda dari satu orang dengan orang
lainnya. Anda harus memutuskan apa
yang hasilnya terbaik. Jika mengalami
ketidaknyamanan, Anda harus berhenti
menggunakan produk ini dan berhenti
menyaksikan gambar video 3D hingga
tidak lagi merasakan ketidaknyamanan
itu; konsultasikan pada dokter jika Anda
yakin itu perlu. Baca juga (i) petunjuk
penggunaan televisi Anda, serta perangkat
atau media lain yang digunakan dengan
televisi Anda dan (ii) situs web Sony untuk
memperoleh informasi terbaru. Penglihatan
anak-anak (terutama yang berusia di bawah
enam tahun) masih dalam perkembangan.
Konsultasikan pada dokter (misalnya
dokter anak atau dokter mata) sebelum
mengizinkan anak kecil menyaksikan
gambar video 3D atau memainkan game
3D stereoscopic. Orang dewasa harus
mengawasi anak-anak untuk memastikan
mereka mengikuti rekomendasi yang
dicantumkan di atas.
Jangan menjatuhkan atau memodifikasi
Kacamata 3D Aktif ini.



Jika Kacamata 3D Aktif ini pecah, jauhkan

pecahannya dari mulut dan mata.

Hati-hati jangan menjepitkan jari di

engselnya ketika membengkokkan gagang

frame kacamata ini.

Jauhkan produk ini dari jangkauan anak-

anak, sehingga tidak akan tertelan secara

tidak sengaja.

Saksikan TV dari jarak lebih dari tiga kali

tinggi layar TV.

Hati-hati jangan membahayakan mata

dengan gagang frame ketika mengenakan

Kacamata 3D Aktif ini.

Kedipan atau kilatan cahaya di bawah

cahaya lampu neon atau LED dsb.

— Ketika Anda menggunakan Kacamata 3D
Aktif ini dan menyaksikan atau memutar
gambar 3D atau konten SimulView™ di
bawah cahaya lampu neon atau LED,
dsb, mungkin terlihat kedipan atau
kilatan cahaya. Kedipan atau kilatan
cahaya dapat memicu kejang epilepsi
atau pingsan (fotosensitivitas) pada
sebagian sangat kecil orang. Jika Anda
mengetahui adanya kedipan atau kilatan
cahaya itu, SEGERA lepaskan Kacamata
3D Aktif dan berhenti menyaksikan atau
memutar gambar video 3D atau konten
SimulView™. Kedipan atau kilatan cahaya
ini dapat memicu gejala atau kejang
epilepsi yang sebelumnya tak terdeteksi
pada orang yang tidak mempunyai
riwayat kejang atau epilepsi sebelumnya.
Jika Anda mengalami kondisi
epilepsi atau kejang yang sejenisnya,
berkonsultasilah dengan dokter sebelum
menyaksikan atau memutar gambar
video 3D atau konten SimulView™.

Jika Anda mengalami salah satu gejala
kesehatan berikut ketika menggunakan
Kacamata 3D Aktif, SEGERA lepas
Kacamata 3D Aktif dan berhenti
menyaksikan atau memutar gambar
video 3D atau konten SimulView™ dan
berkonsultasilah dengan dokter sebelum
melanjutkan: pusing, penglihatan
berubah, kejang mata atau otot,
kehilangan kesadaran, disorientasi,
kejang, atau gerakan tanpa sengaja atau
konvulsi.

Buang baterai dengan cara yang ramah
lingkungan. Kawasan tertentu mungkin
mengatur pembuangan baterai.
Konsultasikan pada otoritas setempat.

Perawatan Kacamata

Seka kacamata dengan pelan
menggunakan kain lembut.

Noda membandel dapat dihilangkan
menggunakan kain yang sedikit dibasahi
dengan larutan sabun lunak dan air hangat.
Jika menggunakan kain yang sebelumnya
diproses dengan bahan kimia, pastikan
untuk mengikuti petunjuk yang diberikan
pada kemasan.

Jangan sekali-kali menggunakan larutan
kimia kuat seperti thinner, alkohol, bensin
untuk membersihkan.




Ikhtisar

Kacamata 3D Aktif ini perlu didaftarkan ke TV.
Ketika menggunakan Kacamata 3D Aktif ini dengan TV lain, diperlukan
pendaftaran ulang.

Rentang komunikasi TV dan
Kacamata 3D Aktif

Posisi menonton yang disukai perlu dijaga
dalam rentang jarak yang tepat. Lihat tabel
berikut.

Jarak menonton minimum yang dianjurkan
adalah 3 kali tinggi layar.

Jarak berfungsinya kacamata bergantung

TV

pada hambatan (orang, logam, dinding, Pandangan di atas kepala

dsb.) atau gelombang elektromagnetik.

120°

Pandangan dari samping




Langkah

T Buang isolasi baterai sebelum |_:|
menggunakan produk ini untuk 1 Isolasi
pertama kalinya. \_ 1
2 Ketika menggunakan Kacamata
3D Aktif ini untuk pertama
kalinya, pegang kacamata dalam
rentang 50 cm dari TV dan
nyalakan TV serta tahan tombol
() (Daya)/indikator selama
2 detik. Kacamata 3D Aktif
menyala dan pendaftaran dimulai () (Daya)
(Tombol () (Daya)/indikator tombol / indikator
berkedip hijau dan kuning).
Ketika pendaftaran selesai, pesan
muncul di kanan bawah layar
selama 5 detik, dan indikator
akan menyala hijau selama
3 detik. Proses ini hanya
diperlukan satu kali.
Jika pendaftaran gagal, Kacamata
3D Aktif ini akan mati secara
otomatis. Jika gagal, ulangi
langkah di atas.

Untuk menyalakan dan mematikan
Untuk menyalakan: Tekan tombol daya sekali.
Untuk mematikan: Tahan tombol daya selama 2 detik.




Untuk menggunakan mode SimulView™

Dengan SimulView™ dua orang pemain dapat melihat gambar layar yang

independen ketika bermain game pada layar bersama. Gambar ditampilkan dalam

2D. Untuk menggunakan fitur ini, perangkat lunak game dan TV harus mendukung

SimulView™

Ketika menggunakan mode ini, Kacamata 3D Aktif ini secara otomatis berubah ke

mode SimulView™. Setiap penekanan tombol Kacamata 3D Aktif dapat

mengalihkan antara pemain sebagai berikut.

* Mode: Mode SimulView™ (Pemain 1) «— SimulView™ mode (Pemain 2)

* Indikator: LED berkedip setiap 2 detik dengan mode SimulView™ (Pemain 1) «—
LED kuning berkedip 2 kali setiap 2 detik dengan mode SimulView™ (Pemain 2)

Untuk mengganti baterai
Jika LED menunjukkan daya baterai rendah
(indikator berkedip hijau (kuning ketika
dalam mode SimulView™) 3 kali setiap

2 detik), ganti baterai. Hanya gunakan
baterai CR2025. Tekan tombol buka kunci
dengan ujung pena, dsb., dan keluarkan

casing baterai, kemudian ganti baterai Tombol buka
dengan yang baru. Setelah itu, pastikan kunci ‘
untuk mengunci casing baterai lagi.

CR2025
Tip sisi (-)

® Jika Anda memakai kacamata, lepaskan
bantalan hidung Kacamata 3D Aktif ini
dengan menariknya turun, kemudian
kenakan di atas kacamata Anda.

Catatan

® Matikan Kacamata 3D Aktif ketika
mendaftarkan ulang kacamata ini.

® Kacamata tidak aktif jika Anda menahan
tombol daya selama 2 detik, atau jika
tidak ada sinyal dari TV yang terdeteksi
selama lebih dari 1 menit.

 Efek 3D atau efek SimulView™ mungkin
kurang signifikan jika suhu sekitar rendah.




Informasi tambahan

Pemecahan masalah
Apabila ada masalah, lihat i-Manual pada TV Anda.

Kunjungi situs web Sony untuk memperoleh informasi terbaru.

Untuk Asia http://www.sony-asia.com/support
Untuk Taiwan http://www.sony.com.tw/service
Untuk Amerika Latin http://esupport.sony.com/LA/
Untuk Brasil http://esupport.sony.com/BR/
Spesifikasi

Jenis baterai
Baterai Lithium Dioksida-Manggan CR2025

Waktu pemakaian (Sekitar)
100 jam

Dimensi (Sekitar) (I x t x t)
147 x 46 x 170 mm

Berat termasuk baterai
369

Desain dan spesifikasi dapat berubah tanpa pemberitahuan.

Informasi merek dagang
* "SimulView" adalah merek dagang dari Sony Computer Entertainment Inc.
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Aktif 3D Gozlik

Tanim etiketinin konumu
Model No, Uretim Tarihi (ay/yil) ve Giig
Beslemesi nominal degerleri igin etiketler
(uygulanabilir emniyet yonetmeliklerine
uygun olarak) televizyonun veya ambalajin
arkasinda bulunur.

Bu {rtin Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan
tarafindan veya bunun adina uretilmistir.
Avrupa Birligi yonetmeligini baz alan
ariin uyumluluguyla ilgili sorular, yetkili
temsilci olan Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germany sirketine yonlendirilmelidir.
Tum servis ve garanti konulariyla ilgili
olarak lttfen ayri servis veya garanti
belgelerindeki adreslere basvurun.

C

Sony Corp., bu Aktif 3D Gozliik 1999/5/EC
yonetmeliginin esas gerekliliklerini ve diger
kosullarini yerine getirdigini beyan eder.

Ayrintilar icin [Gtfen su URLYe erisin: http://
www.compliance.sony.de/

Aktif 3D Gozliik elden ¢ikartma

Eski Elektrikli ve
Elektronik Cihazlarin
imhasi (Avrupa Birligi ve
diger Avrupa lilkelerinde
ayr toplama
sistemleriyle
uygulanmaktadir)

Uriiniin veya ambalaji izerindeki bu sembol,
bu Griintin bir ev atigi gibi muamele
gormemesi gerektigini belirtir. Bunun yerine,
elektrikli ve elektronik cihazlarin geri
doéntstimu igin uygun toplama noktasina
teslim edilmelidir. Bu Griiniin dogru bir sekilde
elden ¢ikariimasini saglayarak, uygunsuz bir
elden gikarma durumunda gevre ve insan
sagligi agisindan dogacak potansiyel olumsuz
sonuglarin 6nlenmesine yardimci olmus
olacaksiniz. Materyallerin geri dontstirtilmesi
dogal kaynaklarin korunmasina yardimci

olacaktir. Bu Griintin geri dontsiimi hakkinda
daha detayl bilgi icin lttfen ilgili belediye
birimi veya Urtint satin aldiginiz satici ile
temasa geginiz.

Atik Pillerin imhasi
Atik pillerin bertaraf
edilmesi (Avrupa
Birligi'nde ve ayri toplama
sistemleri bulunan diger
Avrupa lilkelerinde
uygulanan)
Pil veya ambalajin tizerindeki bu sembol, bu
riinle birlikte teslim edilen pilin evsel atik
olarak degerlendirilmemesi gerektigini
belirtmektedir.
Baz piller icin bu sembol, kimyasal bir
sembolle birlestirilerek kullanilmis olabilir.
Eger piller %0,0005 civa veya %0,004
kursun‘dan fazla icerikteyseler, 0 zaman bu
kimyasal semboller civa (Hg) veya kursun (Pb)
icin eklenir. Bu pillerin dogru sekilde bertaraf
edilmesini saglamakla, pillerin uygunsuz
sekilde bertaraf edilmesi neticesinde gevre ve
insan saghginda meydana gelebilecek olan
potansiyel zararlarin engellenmesine de
katkida bulunmus olacaksiniz. Materyallerin
geri dontstirilmesi dogal kaynaklarin
korunmasina yardimci olacaktir.
Uriinlerin giivenlik, performans veya veri
entegrasyon gibi sebeplerden dolayi
beraberlerindeki pille siirekli bir baglanti
gerektirdikleri durumlarda pilin yalnizca
kalifiye servis personeli tarafindan
degistirilmesi zorunludur. Pilin uygun bir
sekilde degerlendirilmesini saglamak amaciyla
ariing, kullanim stiresinin sonunda elektrikli
ve elektronik ekipmanlarin geri
donustirilmesine iligkin ylrirliikte olan
toplama noktasina teslim ediniz.
Diger tum piller igin lutfen pillerin triinden
guvenli bir sekilde ¢ikarilmasina iligkin
bolimii inceleyiniz. Pili, atik pillerin geri
donustirilmesine yonelik ytrarlikteki
toplama noktasina teslim ediniz.
Bu Grlinlin veya pilin geri donustirilmesine
iliskin daha ayrintili bilgi icin lGtfen yerel Yetkili
Dairenizle, evsel atik bertaraf servisinizle veya
{riind satin aldiginiz magazayla irtibat
kurunuz
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Uygunluk beyan, tiretici firmanin yetkili
kilmis oldugu, Product Compliance
Europe (PCE), Sony Deutschland GmbH
tarafindan yapilmaktadr.

Product Compliance Europe (PCE),
Sony Deutschland GmbH

Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germany

Tel: (0)711-5858-0,

Fax: (0)711-5858-488

URL of EU DoC Database:
http://www.compliance.sony.de/

Uretici Firma:
Sony Corporation

1-7-1 Konan, Minato-ku, Tokyo
108-0075 Japan

Tirkiye Irtibat Numaralar:
Tel: 0216-633 98 00
Faks: 0216-6327030
e-mail: bilgi@eu.sony.com

EEE Yonetmeligine Uygundur
PCB icermez

ITHALATCI FIRMA

SONY.

SONY EURASIA PAZARLAMA AS.

Onur Ofis Park Plaza Inkilap Mah. Untel Sok. No:10 Umraniye 34768/istanbul
Sony Bilgi ve Danisma Hatti: (212) 444 SONY (7669)
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Dikkat

Kisisel gtivenliginizi saglamak ve esya hasarini
engellemek igin liitfen bu glvenlik
talimatlarini okuyun.

Pilin yanhs bir sekilde degistirilmesi halinde
patlama riski mevcuttur.

Pilleri takarken kutuplari dogru yerlestirmeye
dikkat edin.

Yalnizca CR2025 tipi pil kullanin.

Uyan

Aktif 3D Gozlik atesle temasina izin
vermeyin.

Aktif 3D Gozlik pargalarina ayirmayin.
Aktif 3D Gozlik atesin yakininda veya
dogrudan glines 15131 alan alanlar veya
glines altinda 1sinmig araglar gibi sicakligin
yiiksek oldugu yerlerde kullanmayin, sarj
etmeyin, saklamayin ya da birakmayin.
Aktif 3D Gozluk icine su veya yabanci
madde girmesine izin vermeyin.

Piller gtines 15191, ates ve benzeri agiri 1s1
kaynaklarina maruz birakilmamalidir.

Kullanim uyarilari

® Aktif 3D Gozlik, televizyondan aldigi RF

sinyalleri ile calisir.

Su hallerde hatali calisma meydana

gelebilir:

— Aktif 3D Gozllk televizyona doniik
degilse

— Aktif 3D Gozluk ve televizyon arasindaki
yolu engelleyen cisimler varsa

— Yakinlarda Internet AP veya mikrodalga
firin gibi diger 2,4GHz RF iletisim
cihazlarinin olmasi halinde performans
etkilenebilir.

Dogrudan televizyona bakarak Aktif 3D

Gozlik ile televizyon seyredin.

Uzandiginizda veya kafanizi egdiginizde

3D etkisi yetersiz olacak veya ekran rengi

degisecektir.

Giivenlik Uyarilar

Bu uirinli yalnizca uyumlu Sony
televizyonda 3D video goriintilerini
izlemek igin kullanmalisiniz.

Bazi kisiler, Griintiin kullanimi sirasinda
rahatsizlik (g6z yorgunlugu, yorgunluk
veya bulanti) hissetmistir. Sony, tim
kisilerin 3D video gorintiileri izlerken

veya stereoskopik 3D oyunlar oynarken
dizenli araliklarla mola vermesini tavsiye
etmektedir. Gerekli molalarin uzunlugu ve
sikhigi kisiden kisiye farklilik gosterir. Sizin
icin en iyi olana karar vermelisiniz. Herhangi
bir rahatsizlik duymaniz halinde, rahatsizlik
sona erene dek Urtinl kullanmayi ve 3D
video gorintuleri izlemeyi birakin; gerekli
oldugunu dustindiigiinuz takdirde doktora
danigin. Ayrica televizyonunuz ile birlikte
kullandiginiz herhangi diger bir cihaz veya
medyanin yani sira (i) televizyonunuzun
kullanim kilavuzunu yeniden gézden
gegirmeli ve (ii) en gtincel bilgiler icin
Sony’nin web sitesine bakmalisiniz. Kiigiik
cocuklarin (6zellikle alti yas alti) gérust hala
yapim asamasindadir. Kiigtik cocuklarin

3D video goriintiileri izlemesine veya
stereoskopik 3D oyunlar oynamasina izin
vermeden 6nce doktorunuza (gocuk veya
g6z doktoru) danigin. Cocuklar, yukarida
belirtilen tavsiyelere uyup uymadiklarindan
emin olunmast igin yetiskinlerin gézetimi
altinda olmalidr.

Aktif 3D Gozluk diistirmeyin veya lzerinde
degisiklik yapmayin.

Aktif 3D Gozlik kinlmasi halinde, kirilan
parcalari agizdan veya gozlerden uzak
tutun.

Sakak kisimlarini bikerken parmaklarinizin
mafsallara sikismamasina dikkat edin.
Parcalarin gocuklar tarafindan yanlslikla
yutulmasini engellemek igin bu trinu
cocuklarin ulasamayacad yerlerde saklayin.
Televizyonu, televizyonun ekran
yuksekliginin t¢ kati kadar bir uzaklktan
izleyin.

Aktif 3D Gozllk takarken gozliigln sakak
kismi ile gozlerinize zarar vermemeye
dikkat edin.



® Floresan veya LED aydinlatma, vb. altinda

titreme veya yanip sdnme. Gozlugunuzun baklml

— Floresan veya LED aydinlatma, vb. Altinda ® GozIugu yumusak bir bezle hafifce silin.
Aktif 3D Gozliik kullandiginizda veya ® inatci lekeler yumusak sabun ve ilik su
3D video gériintileri ya da SimulView™ cozeltisi ile hafifce nemlendirilmis bir bezle
icerigi izlediginizde veya oynadiginizda, cikarilabilir.
titreme veya yanip sénen isiklar ® Kimyasal 6n isleme tabi tutulmus bir bez
go6zlemlenebilir. Bu titreme veya yanip kullaniyorsaniz, paket Gizerinde yer alan
sénme, oldukga az insanda epileptik talimatlara uydugunuzdan emin olun.
nobetlere veya bayginliklara (isiga ® Temizlik i¢in inceltici, alkol veya benzin gibi
duyarlilik) neden olabilir. Bu tiir titreme guglii ¢ozuclleri asla kullanmayin.

veya yanip sénme gozlemlerseniz,
DERHAL Aktif 3D Gozliik gikarin ve 3D
video gorunttileri veya SimulView™
icerigini izlemeyi veya oynamay!i
birakin. Bu titreme veya yanip sénme,
nobet veya epilepsi gegmisi olmayan
kisilerde daha dnce tespit edilmemis
epileptik semptomlari veya nobetleri
tetikleyebilir. Epileptik durumunuz varsa
veya herhangi bir nébet gegirdiyseniz,
3D video goriintilerini veya SimulView™
iceriklerini iziemeden veya oynatmadan
once doktorunuza danisin.
Aktif 3D Gozliik kulalnirken asagida
yer alan saglik semptomlarindan birini
yasamaniz halinde, DERHAL Aktif 3D
Gozluk gikarin, 3D video gortintilerini
veya SimulView™ iceriklerini izlemeyi ya
da oynamayi birakin ve devam etmeden
once doktorunuza danigin: bas dénmesi,
bozulmus goriintl, goz veya kas
segirmeleri, biling kaybi, dizorientasyon,
nobetler veya herhangi bir istemsiz
hareket ya da sarsilma.
® Pilleri, cevreye saygili bir sekilde imha

ediniz. Belirli bolgelerde pillerin imhasiyla

ilgili diizenlemeler olabilir. Liitfen yerel

makamlariniza daniginiz.
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Genel Bakis

Aktif 3D GozlUk televizyona tanitilmasi gerekmektedir.
Aktif 3D GozlUk baska bir televizyonda kullanirken, yeniden tanitim islemi gerekir.

Televizyon ve Aktif 3D Gozliik
iletisim aralig:

Tercih edilen izleme konumu uygun aralik
dahilinde olmalidir. Asagidaki tabloya bakin.
Onerilen minimum izleme mesafesi, ekran
yuksekliginin 3 katidir.

Calisma mesafesi engellere (insan, metal,

duvarlar vb.) veya elektromanyetik dalgalara
baglidir.

Televizyon

Ustten gériinim

Yandan Gorinim




Adimlar

T Uriintin ilk kullanimindan énce Yalitkan
pilin yalitkan kagidini ¢ikarin. 1 kagit
2 Aktif 3D Gézlik ilk defa N1

kullanirken, g6zl{igu televizyona =

50 cm uzaklikta tutun,

televizyonu agin ve 0 (Gug)

digmesini/g0Ostergesini 2 saniye

basili tutun. Aktif 3D Gozluk agilir

ve tanitma islemi baslar () (Gig)

diigmesi/gdstergesi yesil veya

sari olarak yani séner). Tanitma ® (Giig)

islemi tamamlandiginda, ekranin diigmesi / gostergesi

sag alt kisminda 5 saniyeligine bir

mesaj belirir ve gosterge 3 saniye

boyunca yesil yanar. Bu islem

yalnizca bir kez gereklidir.

Tanitma islemi basarisiz olursa,

Aktif 3D Gozluk otomatik olarak

kapanir. Bu durumda yukaridaki

islemi tekrarlayin.

A¢mak ve kapatmak icin -
TR

Acmak icin : Gl¢ diigmesine bir kez basin.
Kapatmak icin : Glg digmesini 2 saniye boyunca basili tutun.

SimulView™ modunun kullanimi

SimulView™, iki oyuncunun ortak bir ekranda ayni oyunu oynarken bagimsiz ekran

gorintilerini tam ekran olarak gorintilemelerini saglar. Gorlintii 2D olarak

goruntilenir. Bu 6zelligi kullanmak igin oyun yazilimi ve televizyon SimulView™'i

desteklemelidir.

Bu modu kullanirken, Aktif 3D Gozliik otomatik olarak SimulView™ moduna geger.

Digmeye her basildiginda, Aktif 3D Gozliik oyunculan asagidaki sekilde degistirir.

® Mod: SimulView™ modu (Oyuncu 1) «— SimulView™ modu (Oyuncu 2)

® Gosterge: SimulView™ modunda (Oyuncu 1) yesil LED her 2 saniyede bir yanip
soner «— SimulView™ modunda (Oyuncu 2) sari LED her 2 saniyede 2 kez yanip
soner
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Pilin degistirilmesi

LED'in dlsuik pil uyarisi vermesi halinde
(gosterge her 2 saniyede 3 kez yesil
(SimulView™ modunda sar) olarak yanip
soner), pili degistirin. Yalnizca CR2025 pil
kullanin. Bir kalem, vb. ucuyla kilit agma
diigmesine basin, pil yuvasini ¢ikarin ve
ardindan pili yenisi ile degistirin. Bu islemin
ardindan pil yuvasini tekrar kilitlediginizden
emin olun.

ipuclan

® Gozluk takiyorsaniz, Aktif 3D Gozlik
burun pedini asagi cekerek cikarin ve
ardindan 3D go6zlugu kendi gozliiklerinizin
lizerine takin.

Notlar

® Gozlugu yeniden tanitirken Aktif 3D
Gozliik kapatin.

® Gl diigmesini 2 saniye boyunca basil
tutarsaniz veya 1 dakikadan daha uzun bir
stiredir televizyondan herhangi bir sinyal
alinmazsa gozliik kapanir.

® 3D etkisi veya SimulView™ etkisi ortam
sicakligin diistik olmasi halinde daha az
hissedilebilir.

Kilit agma

digmesi ‘
CR2025
(-) taraf




Ek Bilgi

Sorun Giderme
Herhangi bir sorun olmasi halinde, televizyonunuzdaki i-Manual'e bakin.

En guincel bilgiler i¢in Sony'nin web sitesine bagvurun.

Asya igin http://www.sony-asia.com/support
Tayvan igin http://www.sony.com.tw/service
Latin Amerika igin http://esupport.sony.com/LA/
Brezilya icin http://esupport.sony.com/BR/
Spesifikasyonlar

Pil tipi

CR2025 Lityum Manganez Dioksit Pil

Caligma siiresi (Yakl.)
100 saat

Boyutlar (Yakl.) (g x y x d)
147 x 46 x 170 mm

Pil dahil agirhk
369

Tasarim ve spesifikasyonlar 6nceden bildirilmeden degisebilir.

Ticari markaya iliskin bilgi

® "SimulView" Sony Computer Entertainment Inc'in ticari bir markasidir.
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